
ɹୈ��ճ�શ日本�ֶੜϑΥʔϛϡϥେձ͕ࠓ೥΋։ນ͠
·ͨ͠ɻࠓ೥΋੩Ԭݝʹ͋Δ&$01"（খּࢁ૯߹ӡ動
ެԂ）Λձ৔ͱ͠ɺ�݄�日ʙ�日·Ͱ৹͕ࠪߦΘΕ·͢ɻ
��೥͸*$7Ϋϥε��νʔϜɺ&7ʹ��νʔϜͷ૯੎ࠓ
νʔϜ͕ࢀՃɻͦͷ͏ͪ໿�෼ͷ�Λ઎ΊΔ��νʔϜ͸
ւ֎੎Ͱɺ日本ΛؚΊͯ�Χࠃͷબख͕ͨͪ�೥͔͚ؒ
ͯ։ൃͨ͠ϑΥʔϛϡϥΧʔΛ࣋ͪࠐΈ·ͨ͠ɻ
ɹఱީ͸ಶΓɻ�࣌��෼͔Βड෇͕࢝·ΓɺελδΞϜ
ͷϐοτΤϦΞ΋ղ์͞Ε·͢ɻଓʑͱνʔϜ͕౸ண͠ɺ
ՙԼΖ͔͠ΒϚγϯͷ૊Έཱ͕ͯ࢝·ͬͯେձͷงғؾ
΋ߴ·Γ·͢ɻ��͔࣌Β͸車͕࢝ݕ·Γ·͕ͨ͠ɺॳ
日͸Χʔφϯόʔॱʹ��࿮͕༏ઌड෇ͱͳ͓ͬͯΓɺ
͜ͷ車ݕ଴ͪͷνʔϜ͕ྻΛ࡞Γ·͢ɻ車ݕΛશͯύε
͠ͳ͚Ε͹ɺ動త৹ࠪʹਐΉ͜ͱ͸Ͱ͖·ͤΜɻ&7車
྆͸ిؾ車ݕ΋ड͚ͳ͚Ε͹ͳΓ·ͤΜɻ
ɹ��࣌��෼͔Β͸ϓϨθϯςʔγϣϯɺίετˍ੡଄ɺ
σβΠϯͷ੩త৹ࠪ΋࢝·Γ·ͨ͠ɻֶੜͨͪ͸ۓுͷ
໘࣋ͪͰ͕͢ɺ自෼ͨͪͷ૝͍Λ൓өͨ͠σβΠϯ΍ί
ετݮ࡟ͷϙΠϯτͳͲΛɺਅ݋ͳද৘Ͱ৹ࠪһʹ఻͑
·ͨ͠ɻ

9.5 (Tue)
大会1日目

第15回 全日本 学生フォーミュラ大会

第15回大会の模様をプレイバック
։࠵೔�����೥�݄�೔ʢՐʣʙ�೔ʢ౔ʣ

Photo Diary
2017 Student Formula Japan
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ɹલ日͔ΒҾ͖ଓ͖ɺ車ݕʹՃ͑ͯϓϨθϯςʔγϣϯɺ
ίετˍ੡଄ɺσβΠϯͷ�ͭ৹͕ࠪߦΘΕ·ͨ͠ɻ
ɹ·ͨɺ�࣌��෼͔Β͸ϓϥΫςΟεΤϦΞ͕ղ͞ېΕɺ
ॳ日ͷ車ݕΛΫϦΞ͠ɺޕલ��࣌͝ΖʹϓϥΫςΟεʹ
͍ͪ͹Μ৐Γͨ͠ͷ͸໊ݹ԰工業େֶͰͨ͠ɻன·Ͱʹ͸
��୆͕車ݕΛΫϦΞɺ車྆Λϩʔμʔʹ৐ͤͯଓʑͱϓ
ϥΫςΟεΤϦΞʹొ৔͠·͢ɻே͔Β߱Γଓ͍͍ͯͨӍ
͸னʹ͸͔ͬ͢ΓࢭΈɺؾԹ΋্ঢ͠࿏໘΋υϥΠʹɻ౸
ணͨ͠νʔϜ͸ྟ࣌ͷύυοΫΤϦΞͰௐ੔Λࡁ·ͤɺ�
ճ�෼ͷϓϥΫςΟεΛೲಘ͍͘·Ͱ܁Γฦ͍ͯ͠·ͨ͠ɻ
͜ͷ日ɺ��࣌��෼·Ͱʹ車ݕΛ௨աͨ͠ͷ͸��୆ɻ·ͨ
೥͔Βྟ࣌ύυοΫʹϚγϯΛஔ͘͜ͱ͕ՄೳʹͳΓɺࠓ
ཌ日ͷ動త৹ࠪʹ͚ͯ޲ɺ֤νʔϜ͸ྟ࣌ύυοΫΛલઢ
ɻͨ͠·͍ߦ஍ͱ͠ɺϚγϯͷ੔උΛج
ɹҰํͷࣄ業లࣔϒʔεͰ͸ɺຖ೥ྫ߃ͱͳ͍ͬͯΔεʔ
ύʔϑΥʔϛϡϥϚγϯΛలࣔɻఆ൪ͷʰղମγϣʔ ɺɦ
Ϛγϯͷ෼ղ΋ߦΘΕɺֶੜ͔ͨͪΒ஫໨ΛूΊ͍ͯ·͠
ͨɻ

9.6 (Wed)�
大会2日目

ɹલ日͔ΒҾ͖ଓ͖ɺ車ݕʹՃ͑ͯϓϨθϯςʔγϣϯɺ
ίετˍ੡଄ɺσβΠϯͷ�ͭ৹͕ࠪߦΘΕ·ͨ͠ɻ
ɹ·ͨɺ�࣌��෼͔Β͸ϓϥΫςΟεΤϦΞ͕ղ͞ېΕɺ
ॳ日ͷ車ݕΛΫϦΞ͠ɺޕલ��࣌͝ΖʹϓϥΫςΟεʹ
͍ͪ͹Μ৐Γͨ͠ͷ͸໊ݹ԰工業େֶͰͨ͠ɻன·Ͱʹ͸
��୆͕車ݕΛΫϦΞɺ車྆Λϩʔμʔʹ৐ͤͯଓʑͱϓ
ϥΫςΟεΤϦΞʹొ৔͠·͢ɻே͔Β߱Γଓ͍͍ͯͨӍ
͸னʹ͸͔ͬ͢ΓࢭΈɺؾԹ΋্ঢ͠࿏໘΋υϥΠʹɻ౸
ணͨ͠νʔϜ͸ྟ࣌ͷύυοΫΤϦΞͰௐ੔Λࡁ·ͤɺ�
ճ�෼ͷϓϥΫςΟεΛೲಘ͍͘·Ͱ܁Γฦ͍ͯ͠·ͨ͠ɻ
͜ͷ日ɺ��࣌��෼·Ͱʹ車ݕΛ௨աͨ͠ͷ͸��୆ɻ·ͨ
೥͔Βྟ࣌ύυοΫʹϚγϯΛஔ͘͜ͱ͕ՄೳʹͳΓɺࠓ

9.6



ɹ૘΍͔ͳ੖ΕۭͰܴ͑ͨେձ�日໨ɻલ日��࣌��෼
ͷ࣌఺Ͱͷ車ݕ௨ա୆਺͸��୆ɻ動త৹ࠪΛड͚Δͨ
Ίʹ͸ɺ͜ͷ日·Ͱʹ車ݕΛΫϦΞ͠ͳ͚Ε͹ͳΓ·ͤ
Μɻ͍ͦͯ͠Α͍Α動త৹͕ࠪ࢝·Γ·ͨ͠ɻ動తΤϦ
Ξʹ͸車ݕΛύεͨ͠Ϛγϯ͕ฒͼɺே�͔࣌ΒΦʔτ
Ϋϩε͕։࢝ɻ֤େֶͷ車͕྆࣍ʑͱ৹ࠪΛड͚͍͖ͯ
·͢ɻ��࣌��෼͔Β͸ΞΫηϥϨʔγϣϯͱεΩου
ύου΋։࢝ɻ͔ޙޕΒ͸Ӎ΋৺഑͞Ε·͕ͨ͠ɺӡྑ
͘ӍӢ͸&$01"Λૉ௨Γɻ͔ޙޕΒ΋Ҿ͖ଓ͖ΞΫη
ϥϨʔγϣϯͱεΩουύουɺͦͯ͠ΦʔτΫϩεͷ
�ճ໨͕ߦΘΕɺແࣄ動త৹ࠪͷ�日໨͕ऴྃ͠·ͨ͠ɻ
ɹҰํا業లࣔΤϦΞͰ͸εϙʔϯαʔا業ͷ
ϨʔγϯάϚγϯ΍νϡʔχϯάΧʔɺ自動車
༻෦඼ͳͲ͕లࣔɻνʔϜͷֶੜ΋ؒ࣌ܜٳʹ๚
Εͯ͸ɺ୲౰ऀͷ࿩Λڵຯਂ͘ฉ͍͍ͯ·ͨ͠ɻ
ɹ·ͨɺϕετࡾ໘ਤ৆͕ൃද͞Εɺͪ͜Β͸໊
৓େֶ͕ड৆͠·ͨ͠ɻ

9.7 (Thu)
大会3日目

͘ӍӢ͸&$01"Λૉ௨Γɻ͔ޙޕΒ΋Ҿ͖ଓ͖ΞΫη
ϥϨʔγϣϯͱεΩουύουɺͦͯ͠ΦʔτΫϩεͷ
�ճ໨͕ߦΘΕɺແࣄ動త৹ࠪͷ�日໨͕ऴྃ͠·ͨ͠ɻ
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　大会4日目、雲の多い空ですが天候は持ちこたえました。
動的審査エリアでは、午前8時から大会の華とも言える
エンデュランスが始まりました。待機エリアには車検や
テスト走行を終えたマシンが続々と並び、学生たちは緊
張の面持ちで出番を待っていました。走行が終わると、
完走に喜ぶ姿や残念ながらリタイアとなり涙する姿など、
さまざまなドラマを見ることができました。
　またパドックエリアでは、動的審査が終わったチーム
同士のコミュニケーションも盛んに行われました。お互
いのマシンについて意見交換し、次年度のためのヒント
を見つけようと真剣な姿がありました。
　恒例のデザインファイナルには、京都大学、Harbin 
Institure of Technology at Weihai、そして名古屋大学
EVが選出されました。デザインファイナルにアジアの
大学が進出するのは初めてのこと。そして名古屋大学
EVもEV車両として初めてのファイナル進出であり、大
会の変化を感じさせるデザインファイナルとなりました。

9.8 (Fri)�
大会4日目

同士のコミュニケーションも盛んに行われました。お互

　恒例のデザインファイナルには、京都大学、Harbin 
Institure of Technology at Weihai、そして名古屋大学
EVが選出されました。デザインファイナルにアジアの
大学が進出するのは初めてのこと。そして名古屋大学
EVもEV車両として初めてのファイナル進出であり、大
会の変化を感じさせるデザインファイナルとなりました。
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ɹ͍Α͍Α࠷ऴ日ɺ·ͣ͸ே�࣌��෼͔Β&7Ϋϥεͷ
Τϯσϡϥϯε͕ߦΘΕ·ͨ͠ɻଓ͍ͯߦΘΕͨάϧʔ
ϓ"ʹ΋&7車͕྆�୆ग़૸͓ͯ͠ΓɺΑ͏΍͘&7車྆
͕*$7車྆ͱಉ͡౔ඨʹ্͕ͬͨ͜ͱΛ࣮ͤ͞ײΔେձ
ͱͳΓ·ͨ͠ɻࠓେձΛ੍ͨ͠ͷ͸ژ౎工ܳણҡେֶͰɺ
԰Ϋϥε༏উͷݹͳೋ࿈೼ୡ੒Ͱ͢ɻ·ͨɺ&7໊ࣄݟ
େֶ&7͸૯߹Ͱ΋�ҐʹೖΔେ༂ਐΛԋ͡·ͨ͠ɻ
ɹྫ߃ͷू߹ࣸਅࡱӨͷߦʹޙΘΕͨަྲྀձͰ͸ɺάϧ
ʔϓ"ϑΝΠφϧʹͨͬ࢒�୆ͱɺσβΠϯ৹্ࠪҐϚ
γϯ�୆ɺͦͯ͠஫໨͢΂͖Ϛγϯ�୆ͷซ
ͤͯ��୆͕లࣔ͞Ε·ͨ͠ɻ·ͨςʔϚผʹ
�ͭͷάϧʔϓΛ0#ͯͬ࡞ɾ0(͕ղઆɺֶੜ
͔Β࣭໰Λड͚ΔͳͲ͠ɺνʔϜಉ࢜ɺֶੜಉ
ɻදজࣜͰ͸ͨ͠·͍ͯ͠׵৘ใަʹൃ׆͕࢜
૯߹༏ल৆�Ґʹً͍ͨژ౎工ܳણҡେֶΛ࢝Ίɺ
֤৆Λड৆ͨ͠νʔϜ͕දজ͞Εɺձ৔͸সإͱ
ഥखʹ͋;Ε͍ͯ·ͨ͠ɻ

9.9 (Sat)
大会最終日

ɹྫ߃ͷू߹ࣸਅࡱӨͷߦʹޙΘΕͨަྲྀձͰ͸ɺάϧ
ʔϓ"ϑΝΠφϧʹͨͬ࢒�୆ͱɺσβΠϯ৹্ࠪҐϚ
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毎年100チーム近いエントリーを集める全日本 学生フォーミュラ大会
その活動実態は百人百様で、各チームはどう活動しているのか気になるところです
そこで会場でアンケートを配布！　集まった回答から見えてきたものとは？

学生フォーミュラ
࣮৘ௐ͔ࠪΒݟ て͖͑ ΋ͨͷ

ɹ後藤 健太郎ࣨܭઃڷձࣾ本ࣜגʗہ։ൃڷձࣾ本ࣜג
（ୈ�ճେձ౦ژେֶϑΥʔϛϡϥϑΝΫτϦʔ�νʔϜϦʔμʔ）

【はじめに】
　昨年にҾき続き特集記事のࣥචをഈ໋கしました後౻݈
ଠ࿠と申します。まずは؆単に自ݾ঺հをさせてください。
は౦京大学にて約4年間学生フォーミュラにऔり૊み、8ࢲ
年前の第7回大会においてチームリーダーとして౦京大学
の初優উを成し਱げました。޾運にもチームがとてもうま
く回っているタイミンάでチームリーダーを຿めさせて௖
いた経験と反省とをこの大会に関Θる皆さまにお伝えした
いと思っています。現在は、ここまでឯ༨ંۂありました
が、౦京大学にてത࢜՝程学生としてこれからのオートϞ
ϏリテΟはどうあるべきかをڀݚしています。まだいΘΏ
るࣾ会人ではないため、ちょっと特ผな立場で学生フォー
ミュラに関Θらせて௖いています。大会会場では実況੮に
おअຐして一ॹにこのレϏューに関Θっている両ַ֯඙ࢯ
と一ॹに好きউ手言Θせてもらったりもしています。༨ஊ

になりますが、来年からの実況では現໾のチームメンόー
の皆さんと実況੮とでもっとインタラクションをਤりたい
と考えています。
　さて、今年の特集記事では新たなऔり૊みとして参加チ
ームにチーム運営に関するアンケートの協力をして௖き、
約30チームから回౴を௖きました。このアンケートを中心
に学生フォーミュラを࠶考してみたいと思います。アンケ
ートでは、人数・キャリア・活動時間・連བྷと؅ཧ・トラ
ϒル対策・テスト走行・車両製作・スポンαー・෦අ・単
位について࢕いました。この中でڵຯ深い結果の得られた
いくつかの߲目について考えてみたいと思います。また、
前回大会のレϏューで記した内容からܧ続した࿩も書かせ
て௖きますので、まだおಡみでない方はͥͻ前回大会のレ
Ϗューもごཡになってください。

ɹ·ͣਓ਺ʹ関ͯ͠ɺඇৗʹ͹Βつ͖͕大͖͍ճ౴͕ಘΒ
Ε·ͨ͠ɻҎԼのάϥϑʹॎ࣠ʹࠓ大ձのॱҐͱ横࣠ʹϝ
ンόʔશһͱओཁϝンόʔのਓ਺Λ取ͬͯ·ͱΊͨ݁ՌΛ
ࣔ͠·͢ɻॱҐ͸上ʹߦく΄Ͳྑ͍成੷ͱͳΔΑ͏࣠Λ൓
సͯ͋͠り·͢ɻϝンόʔ͕গͳくͯも޷成੷ΛऩΊ͍ͯ
ΔνʔϜも͋り·͢͠ɺͦのٯも͋り·͢ɻͲ͏΍Β͋·
りਓ਺ͱॱҐͱの૬関͸ͳͦ͞͏Ͱ͢ɻओཁϝンόʔ਺ʹ

つ͍ͯ͸ɺԿΛもͬͯओཁϝンόʔͱ͢Δ͔͸νʔϜʹΑ
ͬͯ͞·͟·ͩͱ͏ࢥのͰ͕͢ɺશϝンόʔの൒෼ҎԼ͕
ओཁϝンόʔͰ͋Δͱ͢ΔνʔϜ͕大൒Ͱͨ͠ɻ·ͨɺଟ
くのνʔϜͰ学೥ʹΑͬͯਓ਺の͹Βつ͖͕大͖͍༷͕ࢠ
౓もΩϟϦΞڧड͚ΒΕ·ͨ͠ɻ͜͏͍ͬͨ取り૊Έのݟ
も͞·͟·ͳϝンόʔΛ·ͱΊͯνʔϜΛӡӦ͢Δの͸؆
୯ͳ͜ͱͰ͸͋り·ͤΜɻνʔϜϝンόʔもपりの大ਓͨ

● 学年ごとの人数を教えてください。また、そのうち貢献度の高い（積極的にチームをけん引している）
主要メンバーと言えるメンバーは何人ですか？

設 問

●主要メンバーは学生フォーミュラに何年取り組んだメンバーですか？　引退の制度はありますか？

ਓ਺ɾΩϟϦΞͷ࿩

ֶੜϑΥʔϛϡϥࢀՃߍΞϯέʔτ

学生フォーミュラの
今を考える特集 1
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ͪも͜の͜ͱΛ೦಄ʹஔくඞཁ͕͋りͦ͏Ͱ͢ɻ
ɹΩϟϦΞʹ関ͯ͠͸ɺҾୀ੍౓の༗ແ͸大ମ൒ʑɺओཁ
ϝンόʔ͸ฏ͢ۉΔͱ学生ϑΥʔϛϡϥ3೥໨のϝンόʔͰ
͋ΔΑ͏Ͱ͢ɻࠓ大ձのॱҐͱݟൺ΂ͯΈΔͱɺͦもͦも
Ҿୀ͢Δϝンόʔ͕·͍ͩͳ͍΄Ͳए͍νʔϜも͋り·͕͢ɺ
Ҿୀ੍౓の༗ແͱ成੷の૬関͸ͳͦ͞͏Ͱ͢ɻҾୀ੍౓༗
りͱ͢ΔνʔϜͰ͍ͪ͹Μଟ͔ͬͨの͸ɺ学部3೥ͰҾୀͱ
͢Δճ౴Ͱͨ͠ɻ·ͨɺカϦΩϡϥϜの都߹ͳͲͰϝンό
ʔશһ͕1೥͔ؒ͠学生ϑΥʔϛϡϥʹ関ΘΕͳ͍νʔϜも
͍くつ͔͋り·ͨ͠ɻ͔͠͠ɺͦのΑ͏ͳڥ؀Ͱも҆ఆ͠
ΔνʔϜも͋り·͢ɻͨͱ͑関ΘΕΔ͍ͯ͠࢒成੷Λ޷ͯ
୹くͯもɺͦΕΛલఏͱͨ͠学校΍पғのαϙʔト͕ؒظ
ମ੍ٴͼϝンόʔ͕͔ͬ͠りษڧͰ͖աڈのੵΈॏͶΛ生
͔ͤΔνʔϜମ੍͕Ͱ͖͍ͯΕ͹໰୊ͳ͍Α͏Ͱ͢ɻ

ճ౴の͋ͬͨશνʔϜͰίϛϡニέʔγϣンπʔルͱ
ͯ͠LINEΛ͍ͯͬ࢖Δͱのճ౴͕ಘΒΕ·ͨ͠ɻ

ճ౴の͋ͬͨνʔϜの͏ͪ໿1/3のνʔϜͰ͸LINEʹՃ
͑ͯGoogle΍αΠϘ΢ζͳͲଞのαʔϏεΛซ༻͍ͯ͠
Δͱの͜ͱͰͨ͠ɻεέジϡʔル؅理ʹつ͍ͯ͸ि࣍ϛʔ
テΟンάͰ֬ೝɺ࡞業৔のホϫΠトϘʔυ΍ΤクηルϑΝ
ΠルͰڞ༗͍ͯ͠ΔνʔϜ͕ଟ͍Α͏Ͱ͢ɻதʹ͸Ψント
νϟʔトΛ࡞成͍ͯ͠ΔνʔϜも͋り·ͨ͠ɻ
ɹͻͱつ͚ͩɺ自෼ʹͱͬͯも͕ࣖ௧͍のͰ͕͢ɺઆڭष
͍͜ͱΛݴΘͤͯ௖͖·͢ɻもͪΖΜ͜ΕΛ͔ͬ͠りͰ͖
͍ͯΔνʔϜもଟ͍ͱ͸͍ࢥ·͕͢ɺͦもͦもεέジϡʔ
ルͱ͍͏の͸ϓϩジΣクトのظ日ʹؒʹ߹͏Α͏ʹܭըΛ
立ͯɺͦΕΛकͬͯϓϩジΣクトΛ׬਱͢ΔͨΊのものͰ
͢ɻもͪΖΜ౰ॳ͸ͲΕくΒ͍͔͔Δ͔Θ͔Βͳ͍タεク
もͨく͞Μ͋Δͱ͍ࢥ·͕͢ɺͦΕͰもͲ͏ʹ͔ઢΛҾ͔
ͳ͚Ε͹͍͚·ͤΜɻもܾ͠Ίͨظ日ΛकΕͳ͔ͬͨ৔߹
͸新ͨͳεέジϡʔルΛ立ͯ௚͞ͳ͚Ε͹ͳり·ͤΜɻも
͠新ͨͳεέジϡʔル͕立ͯΒΕͳ͔ͬͨ৔߹͸ɺͦのϓ
ϩジΣクトの໨ඪΛԼ͛Δ͔͋Δ͍͸ࣙΊͯ͠·͏͔Ͳͪ
Β͔ΛબͿ͜ͱʹͳり·͢ɻϓϩジΣクトΛ؅理͢Δ͜ͱ
の本࣭͸ɺ͜͏͍ࣦͬͨഊʹରͯ͠൑அΛԼ͠ํ਑ΛܾΊ
ͯप知͢Δ͜ͱʹ͋Δͱ͍ࢥ·͢ɻ
ɹ࣍ʹίϛϡニέʔγϣンπʔルʹ関ͯ͠Ͱ͕͢ɺ͸͖ͬ

りͯͬ͠ݴ·͏ͱLINEのάルʔϓػೳ͸ශऑͰɺ͜Εͩ
͚ʹཔͬͯνʔϜӡӦΛ͢Δの͸ࠔ೉ͩͱ͍ࢥ·͢ɻͨͱ
͑શһͱຖ日إΛ߹ΘͤΔΑ͏ͳνʔϜͰ͋ͬͯもਓؒ͸
ͱ΍࿩ͨ͜͠ͱΛશ͍֮ͯ͑ͯΒΕΔΑ͏ʹ͸Ͱͨ͑͜ߟ
͖͍ͯͳ͍のͰɺϩάΛ෼໺͝ͱʹ੔理͚͓ͯͯ͠͠࢒Δ
ίϛϡニέʔγϣンπʔル͕ඞཁͰ͢ɻճ౴ʹ͋ͬͨ
Googleάルʔϓ΍αΠϘ΢ζLiveͱ͍ͬͨάルʔϓ΢Σ
ΞͰ͸ͦΕ͕ՄೳͰ͢ɻLINE͚͔͍ͩͯͬ͠࢖ͳ͍ͱ͍
͏νʔϜ͸ͥͻ͜͏͍ͬͨάルʔϓ΢ΣΞΛಋೖͯ͠くͩ
͍͞ɻ
ɹ࣌ݱ఺Ͱ自෼の͓͢͢Ίάルʔϓ΢ΣΞ͸ Slack 
	https�//slack�coN/
Ͱ͢ɻϒϥ΢β͔ΒもΞクηεՄೳ
Ͱ͢͠ɺWin/Mac/LinuY͚޲σεクトッϓΞϓϦͱiOS/
Android͚޲εϚʔトϑΥンΞϓϦも͋り·͢ɻج本తʹ
͸ӳޠのΞϓϦͰ͕͢ɺ学生ϑΥʔϛϡϥのレΪϡレʔγ
ϣンもӳޠͰ͢͠໰୊͋り·ͤΜΑͶɻ͍͓ͪ͏日本ޠの
ϔルϓηンタʔ	https�//get�slack�help/hc/ja
も͋り·͢ɻ
SlackͰ͸νϟンωル͝ͱʹ෼͔Εͨνϟット͸もͪΖΜ
ϑΝΠルのڞ༗もՄೳͰ͢͠ɺGoogle %ocs΍GitHubͳ
Ͳ֎部αʔϏεͱの࿈͕ܞͰ͖ΔのもັྗͰ͢ɻϓϩάϥ
ϛンάの͕֮͑͋Ε͹botΛಋೖͯ͠͞ΒͳΔ高ػೳԽも
ՄೳͰ͢ɻ΄ͱΜͲのػೳ͸ແྉͰ͑࢖·͢のͰͥͻͬ࢖
ͯΈͯく͍ͩ͞ɻ

● LINE、Slack、Googleグループ等のコミュニケーションツールは何を使っていますか？　
また、どのようなスケジュール管理のやり方をしていますか？

設 問 ࿈བྷͱ؅ཧͷ࿩

ֶੜϑΥʔϛϡϥࢀՃߍΞϯέʔτ

学生フォーミュラの
今を考える特集 1
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ようになりましたが、数年前まではその
デザイン審査を受ける立場でした。それ
が今、審査の場でお࿩していた人たちと
こうして࿩ができるようになったという
のはඇ常に面നいと感じています。デザ
イン審査で議論するのもとても楽しい。
ただ、審査していて学生から「一生懸໋
考えて来たのに、なんでこんなѱい点数
を෇けられるんだろうʁ　こんな審査、
を感じてしまうことؾだ」っていうۭݏ
もあります。それってすごくもったいない。
点が෇いてないのはやはりどこかうまく
回せていない、評価できてないというの
෦分があるので、ͥͻ審査員にབྷんで意
見ަ׵するようなスタンスで来てもらえ
たらと思います。๻もまだ経験はઙいけ
れども、ਜかれたらしっかり౴えたい。
�¤�•�• 2000年のࠒは日本でこんな学生
フォーミュラ大会を開催できるとは想像
できませんでした。アメリカ大会はあり
ましたし海外でも広がり始めてはいまし
たが、日本から出て行くだけでも大変だ
った。それがここ10年、ものすごいスピ
ードで広がって来ている。学生さんがど
う感じているかはΘかりませんが、こう
いう場があることがとても価஋あること
だと感じています。
　ただ、先ほどのチームの࿩ではありま
せんが、大会そのものもαチュレーショ
ンをىこしてԼがって行くこともあると
思うので、ͥͻ学生さんの方からも「こ
ういう෩にしたい」と期待を発৴して欲
しい。もちろんզ々からも発৴はしてい

かなければと思っていますが、૒方向に
やっていきたい。学生さんが本当に大変
だというのは๻らも充分にΘかった上で
しいことを言っている෦分はありますݫ
が、どんどんコミュニケーションをऔっ
てより良い大会にしていきたい。
	–�ú�•ࢲから見たらいちばんϞータース
ポーπらしいイϕントが、実はこの学生
フォーミュラではないかと思っています。
技術屋であるࢲからすると、出来合いの
車をただ走らせるというのはϞータース
ポーπのごく一෦分でしかなくて、やは
りϞータースポーπはクルマ作りの競૪
です。多分、学生フォーミュラはどのカ
テΰリーよりも自༝で、どんなことでも
できる。しかもスポーπマンシップも生
きている。こういう場でզを๨れて຅಄
するというのは、やはりતましいと思う
し、ͥͻ楽しんで欲しい。
�¤�•�•この活動を通じて大学の中、自分
のチームの中で༑達を見つけるというの
もありますが、いろいろな大学で集まっ
て࿮を௒えた஌り合いを作る、զ々スタ
ッフとも஌り合う。これってক来の大き
なࡒ産ですし、すごくいいものです。実
際に今、0#の審査員が増えて来ていて、
デザイン審査で言えば൒分͙らいが0#
です。その᷷がりでͥͻ஥間を作って広
げていただきたい。
�Õ�i
’�•当વ、参加している人は大変だ
と思います。実行委員会の中にもこれは
もうڭҭ的イϕントであってϞータース
ポーπではないという人もいますし、๻

自਎はڭҭ的イϕントだけではなくて、
単にこのイϕント自਎が楽しくて参加す
るのでもいいと思っています。他にもब
৬に໾立つというのがあってもいいと思
うし、そういうଧࢉでやっている人もい
るかもしれないけど、それでもいい。だ
けど本ؾでやるとめちΌめちΌ大変じΌ
ないですか。大学時代͙らい、ちょっと
ঁのࢠと楽しく༡ぼうかという考えでは
できない。自分の人生をౌけているよう
なౕら、そういう೤いౕらと年に1回会
って、࿩したり評価したりするというの
が今はもう楽しみなんですよ。それとス
タッフ。みんなϞチϕーションが高くて
全員があれもやりたい、来年もやりたい
と言ってくれている。
　実をいうと๻、最初にこの໾をҾき受
けて2年目͙らいのࠒは、「ああ、もう面
౗くさい。さっさと合ཧԽしないとな」と、
まあトϤタ的なことを考えたΘけです。
さっさと標準Խして工数を最小限にしよ
うみたいなことを考えた。でも、それじ
Όダメだと。一生懸໋にぶつかってくる
学生を相手に、人間の݂でԠえてやらな
いとダメだと思って、そこから先はずっ
と今の࢟੎でやっています。
日のօ͞Μの͓࿩͔ΒɺσβΠࠓ•�}�™�
ン৹ࠪάルʔϓの೤͞のࠜݯΛ֞ؒͨݟ
ɻ͓࣌ؒのͳ͍தɺ͓ͦͯ͢͠·͕͠ؾ
ർΕのதɺࠓ日͸本౰ʹ͋り͕ͱ͏͟͝
͍·ͨ͠ɻ




